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ACTIO! 




GOLDRUNNER 




ALTAIR 



SWOOPER 



sirrrrs 



68st iGRAPHISME 

36st SONOHITE 

70sl :INTERET 



GRAPHISME:63am 
SONOHITE: 73am 
INTERET:60am 




MILLIPEDE 



75st :GRAPH1SME 

65sl iSONORITE 

80st :INTERET 



ST SYSTEME ST 

Atari EDI EUR Microvalui 
V2 JOUEURS 1 




PLUTOS 



GRAPHISME: 6Sst 
SONORITE: 50sl 
INTERET:6BSt 




XEYIOUS 



ST SYSTEME ST 

US Gold EDITEUR Paradox 
1/2 JOUEURS 1/2 



FIREBLASTER 



SBs! :GRAPHISME 

66st :SONORITE 

62st :INTERET 



GRAPHISME: 53st 
SONORITE; 5Sst 
INTERET: 55st 




SKY 
FIGHTER 



Amiga/ ST SYSTEME Amiga/ ST 
Rainbow Arts EDITEUR Gremlin 
1 JOUEURS 1/2 



L"*i 



45am 45st :GRAPHISME 

48am 48sl :SONORITE 

4Sam 46st :INTERET 



TYPHOON 



GRAPHISME; 67am 67; 
SONORITE: 68am S8sl 
INTERET: 68am 68st 
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ST SYSTEME Sega 
Microdeal EDITEUR Sega 
1 JOUEURS 1/2 



60sl :GHAPHISME 

57st SONORITE 

65st ;INTERET 



GRAPHISME: 70se 
SONORITE: 55se 
lNTERET:S9se 




TRANSBOT 



FANTASY 




Generation 4 




ST 
PROTECTOR 



ST SYSTEME 

Paradox EDITEUR 
1 JOUEURS 



55st :GRAPHISME 

40st DOstmidi :SONORITE 
35st ;INTERET 
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59st :GRAPHISME 

55st SOslmidl ;SONORITE 

56st :INTERET 




PROHIBITION 

A 



45st :GRAPHISME 

70st .SONOHITE 

BOst :INTERET 



GRAPHISME:70se 
SONORITE: 50sb 
INTERET: 65se 



J HOB 
SS.S 



w1£$ || fSfffSf ee ^^ 6 



-.*** K 



MUDPIES 



08sl :GRAPHISME 
09st :SOMORITE 
25st:INTERET 



BOULDER DASH 
CONSTRU CTION KIT 



YSTEME ST 
DITEUR Databyte 
"UEURS 1/2 





GRAPHISME: 47sl 
SONORITE; 45st 
INTERET: GOst 



EXTENSOR 




ST SYSTEME ST 

Golden Games EDITEUR Atari 
1 JOUEURS 1/2 



58st :GRAPHISME 

71st :SONORITE 

48st :INTERET 
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CRYSTAL 
CASTLE 
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GRAPHISME: 87st 
SONORITE:75st 
INTERET: 85st 




90am :GRAPHISME 

90am SONORITE 

90am :INTERET 



GRAPHISME: 66ni 
SONORITE:60nl 

]NTERET:74ni 
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SIS 



TRAIL 
BLAZER 



70s! :GRAPHISME 

65st :SONORITE 

70s! :INTERET 




BALLOON 
FIGHT 



GRAPHISME: 72ni 
SONORITE: 79nl 
INTERET: 79nl 



SUPER 
MARIO BROS 



Nintendo SYSTEME 




92ni :GRAPHISME 

92ni :SONORlTE 

83ni :INTERET 



WONDER 
BOY 




METROCROSS 



GRAPHISME:64st 
SONORITE: 70st 
1NTERET:69sl 




ROAD 
RUNNER 




ST SYSTEME ST 

USGold EDITEUR Microdeal 

1/2 JOUEURS 1/2 



TIME BANDIT 




LANDS 
OF HAVOC 



07sl GRAPHISME 

33st :SONORITE 

28st :INTERET 





ST SYSTEME Sega 
Microdeal EDITEUR Sega 
1 JOUEURS 1/2 
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GRAPHISME: 93se 

SONORITE: 80se 

!NTERET:90se 
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92st :GRAPHISME 

87st :SONORITE 

90sl iINTEHET 



1 IS ALEX KID 
csSI IN MIRACLE 
£. WORLD 



GRAPHISML: 5Gs- 
SONORITE: 85se 

lNTERET:99se 




SPACE 
STATION 



70s! :GRAPHISME 

45SI SONORITE 

4Sst :INTEHET 




ST SVSTEME ST 

Paradox EDITEUR Atari 

1 JOUEURS 1/2 

.;.:■ .v..': ',:-:::'. j:.::„:;: 



JOUST 




GRAPHISME:79s! 
SONORITE: 30st 
INTERET: 8Dst 




DONKEY 
KONG 



55ni :GRAPHISME 

55ni -SONORITE 

5Bnl :INTERET 



DONKEY KONG 3 



Niiiifiririo SYSTEME Niniendo 

I In ::■■::■: do EDITEUR Nintendo 

1/2 JOUEURS 1/2 



GRAPHISME: 65ni 
SONORITE: SOni 
INTERET: 60ni 
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MONKEY 
BUSINESS c 

15sl :GRAPHISME *"" 

ji,-\ ;SOiJORITE -■;-.■, Us 
;flNTERET :/;■,(;, ) :: -OP «* 



ST SYSTEME Ninlend 

The Other Valley EDITEUR Ninlend 
1 JOUEURS V2 




WRECKING 
CREW 



POPEYE 



GRAPHISME: 73ni 
SONORITE: 83ni 

INTERET: 67ni 



Nintendo SYSTEME Amig; 
Nintendo EDITEUR 

1 JOUEURS 1/2 




MISSION 
ELEVATOR 



74ni :GRAPHISME 

70ni :SONORITE 

85ni :INTERET 
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GRAPHISME: 91am a7st 
SONORITE: 60am 60st 
INTERET: 85am 35sl 




MAI ICE ST SYSTEME ST 

MVUdC Micro Value EDITEUR Sol 

TRAP 




/8am 78si :GRAPHisw.c ,,:;,,;,,,:„,., 
;■■■ ■ :-,>: ■■■■ :;:■; - ■; - ;■. 

74am74st:1NTERET 



D ■;?;:::: 



TERRESTRIAL 
ENCOUNTER 
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ST SVSTEME Sega 
y.r..'o vslui? EDITEUR Sega 
1 JOUEURS 1 



THE 
NINJA 



57st :GRAPHISME 
45st :SONORITE 

56st :!NTERET 



GRAPHISME:77se 
SONORITE:78se 
INTERET: 79se 




COMMANDO 

V 



S4ni :GRAPHlSME 

75ni :SONORITE 

86ni :INTERET 





DIMDAII ST SYSTEME ST 

rllMDALL Microcleal EDIT EUR Erejnformatlque 



MACADAM BUMPER 



FACTORY 



V2/3/4 JOUEURS 1/2/3/4 



50st :GRAPHISME 

20st :SONORlTE 

50st :INTERET 




GRAPHISME; B5st 
SONORITE: 70st 
INTERET: 85st 




SYSTEME Nintendo 
EDITEUR Nintendo 
JOUEURS 1/2 



PINBALL 



GRAPHISME: 70ni 
SONORITE: 77ni 
INTERET: 85ni 
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ARKANOID 



YSTEME ST 
- — EUR D3m 

:urs V2 



TONIC TILE 



60s! :GRAPHISME 
45st :SONORITE 

90st :INTERET 



GRAPHISME: 90st 

SONORITE:90st 
IMTERET:7Ssl 
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Sega SYSTEME ST 

Sega EDITEUR Epyx 

1 JOUEURS 1 



70se :GRAPHISME 
50se :SONORlTE Uninc 
75se :INTERET 

■I -,.*. | uu .WP 




GRAND PRIX =«£5s 
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SUPER CYCLE 



GRAPHISME:50sl 
SONORITE: 40st 
INTERET: GOsI 
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1/1 contra 1 JOUEURS 1/2 



MACH RIDER 



20st :GRAPHISME ;,, ^""STp 
50S1 :SONORITE nu jcuu.h .. u- 
60st ;INTERET 



GRAPH1SME: 60ni 
SONORITE: 55ni 
INTERET: 80ni 
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am 

WORLD 
GRAND PRIX 



89se :GRAPHISME 

90se :SONOR!TE 

85se :INTERET 



GRAPHISME:67st 
SONORITE: 60st 
INTERET: 81st 




48am :GRAPHISME 

65am :SON0RITE 

Saam :INTERET 




ELECTRONIC 
POOL 



GRAPHISME: 30st 
SONORITE: 25st 
INTERET: 5Gst 



CHAMPIONSHIP FOOTBALL 





TWO 



ONTWQ 



Amiga/ ST SYSTEME Amiga 
Activision EDITEUR ElectronlcA 
1/2 JOUEURS 1/2 



ONE 
ON ONE 



GRAPHISME:55am 
SONORITE: 84am 
INTERET: 83am 



83am 83st :GRAPHlSME 

S3am 75st SONORITE 

88am88st :INTEf — 





SYSTEME Nintendo 
EDITEUR Nintendo 
1 JOUEURS 1/2 
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VOLLEY 
BALL 



GRAPHI3ME: 70ni 
SONORITE: 65ni 
INTERET: 99ni 




WINTER 



Amtaa/ST SVSTEME Amiga/ST 
Epyx EDITEUR Epy< 

GAMES S 



WORLD 




EURS 1/2/3/4/5/6 


SMB, M 


-'"•Ik 


111? - 




GRAPHISME: 89 am 
SONORITE:78amst 
INTERET:89amsl 
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SYSTEME Amiga/ ST 

EDITEUR Psygnoaia 

,^v, 1 JOUEURS 1,'2.'3/4.'5,'S 

1 s 



ARENA 



GRAPHISME: 95 am si 
SONORITE: 30am si 
INTERET:7Damsl 




AMIGA 
KARATE 



ST 
KARATE 




;io,im £Ost :GRAPHISME 
15am lOst :SONORITE 
25am 25st :INTERET 



GRAPHISME: 97am B5st 
SONORITE: 80am 80st 
INTERET:B0am7Ost 
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INTER 
NATIONAL ==== 

KARATE H~«£s»= 




usxrjszi 



BELT 



GRAPHISME:70ni 
SONORITE: 45ni 
INTERET:GOni 




URBAN 
CHAMPION 



Nintendo SYSTEMS ST 
Nintendo EDITEUR Anco 
1/2 JOUEURS 1/2 



THAI 
BOXING 



40ni :GRAPHISME 
40ni :SONORITE 
25ni :INTERET 



GRAPHISME: 65st 
SONORITE: 20st 
INTERET:40st 
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PRO-WRESTLING 
NINTENDO 




WRESTLING 



Nintendo SYSTEMS ST 
Nintendo EDITEUR Epyx 
1/2 JOUEURS 1/2 



76nl ;GRAPHISME *"*ni 
79nl rSONORITE IS ™! 
79nl :INTERET Md B < 



i„„ , ., 3 ..,:,<, l j,fe S n, at .on d es GRAPHISME: 90s1 
romu^nnls rj„ a ,;„;„ a „r SONORITE: 69sl 

S B Xia1™i^i 5 ^B"n INTERET:8Bst 




GRAPHISME: 90SO 
SONORITE: 70se 

INTERET: BOSS 




1 Oth FRAME 






SHUFFLE 
k BOARD 



S9st :GRAPHISME 

92st SONORITE 

93st:INTERET 



ABONNEZ VOUS 

GENERATION 4 



■ I' AMIGA en France 



GENERATION 4 11 numeros par an 250 francs 

Pour vous abonner, envoyez un cheque bancaire ou postal a I'ordre de Pressimage 
a I'adresse suivante: PRESSIMAGE 210, rue du faubourg Saint-Martin 75010 PARIS 
N'oubliez pas de mentionner I'adresse a laquelle vous souhaitez recevoir le magazine 



LIGHT PHASER 




MARKSMAN SHOOTING/ 

TRAP SHOOTING/ 

SAFARI HUNT 




GRAPHISME:82ni 
SONORITE: BOni 
INTERET: SOnl 
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DUCK 

HUNT ==== 



UAftAM'C 

c: — =• ALLEY 




GRAPHISME: 82ni 
SONOBITE: 74ni 
INTERET:63ni 




GOLF 



P9C9^P>V 


Lb4^l 


ESj 



GOLF 
NINTENDO 

81ni :GRAPHISME 
30ni :SONORlTE 

76ni :INTEHET 



Nintendo SVSTEME Amiga/ST I EARED 

'"-:endo EDITEUR Access LCMUCK 

BOARD 



GRAPHISME- 85an br,--,: 

SONORITE:72am72st 

INTERET: 83am 80s! 
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MEAN 18 



Amiga/ST SYSTEME ST 
Accolade EDITEUR Anco 
"■ JOUEURS '- 



TEE-UP 




CHAMPIONSHIP 
GOLF 



95am :GRAPHISME 

65am :SONORITE 

91am :INTERET 



BALL 



INDISPENSABLE ! 



CHAMPIONSHIP BASEBALL 



HARD BALL 



Q'E*&<RJl<riO$t4 



Le magazine des nouvellet \ 



LINE REVUE DES 50 PLUS GROS 
EDITEURS DE LOGICIELS: 

Que vous preparent-ils pour la (in de I'annea 



LES INITIATIONS: 

3D en assembleur 68000 

Les bases du Pascal 

Faire une gestion de fichiers en Basic GFA 



EARLWEAVER BASEBALL 



ST MAGAZINE 

L'officiel des A lari ST 
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iLENUMEROi: 



L'ORDINATEUR 
AU TRAVAIL 
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Attention ! Mesdames et Messieurs, vous a 
vez sous les yeux, un ordinateur au travail ., 
Que ceux qui ne supportent pas la vue de 
I'Effort detournent le regard. Les autres 
pourront constater qu'un ordina- 
teur ne chome pas. Dois-je vous 
dire que la place de contremaftre 
(l'utilisateur) est des plus douillettes 



■ " 




AMIGA 2000. 0UI.CEST UN PC 
NON,CE N'EST PAS QUUN PC 
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Si le jeu constitue bien evidem merit I'activite principale 

des utilisateurs de consoles, il en est de meme, ce qui 

est plus surprenant, des utilisateurs de micros. 

Alors, dans ce cas, pourquoi acheter un 

micro- ordinateur ? 

Les arguments ne manquent, ni dans un sens, ni dans un 

autre, et c'est I'objet de ce dossier. 
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JEUX ET HORS-JEUX 


, QUELLES 




SONT 




LES ACTIVITES POSSIBLES ? 




LES JEUX 


LES JEUX 


ysontconsatrees Pi.i.i h.:; <u. m flVNi 


DE REFLEXION 


DE SPORT 


r- v.'Ui. r AMIGA SIK1 ,.! 1 [: B20ST peu- 






veut con-; lime. Li in.ichi.if df |.-i] ideale 


On annonca bien un « Monopoly., pour 
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SEGA vors la tin de \ir„ ,.:..:: . r,,,,!:; I-:. I--U- 


ce soil la Nintendo ou la Saga, la pluparl 


essanidan,i v H » t>. 


remain raros $u. las consoles. Par conue 


vid^L'Amigsen'ATARIST'somunpeu 




Ics i.rdiiiaieurs. AMIGA commc ATARI 






ST, possedent parmi las meilleurs pro- 








vims ilonnt ; rlisponirjilrtus pour criaqiia 






machine. Quant i la rubrique des jeux do 


LES JEUX 


mazine. En plus ri'ei.e. a voire gre, un 
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Alors la. Cat una exclusive das conso- 


aurait joue a voire place (Chessmaster 


LES JEUX 


!■■■ .mi:I ■ ■ i,a ■; .;r.'lii.ii!i ■. .1 




PEDAGOGIQUES 
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LES JEUX 
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D'AVENTURE 
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JINTENDO'l. 


ET DE 


mem e *°aTd™st a *<toT™ Ce n n'a't 




STRATEGIE 


E^H^iHi-t !mleTs* c " 


LES JEUX DE 


La encore, las micros prennent 1'avan- 




SIMULATION 


wijrci.irnijs. le catalogue des consoles osi 
presque vide. Pa. conlre 1' AMIGA, avec 


LA CREATION 
DE JEUX VIDEO 


<■!.:!, .'iv.-n 1,; i.-.-lrh:.- .. Fli.jl.l Simuliilili 


desieux commt 'Defender Qtlrhe crown' 




I • ou encore « Silent servicon . Avec 


ou 'Bard's Tale', ouvre une ere nouvelle 




, Out Hun ... In console SEGA recree ljmc 




lie puissance, la pluparr dfc: jeua tl'.lrcade 




pages d'ecran qui accempagne:.! le stc 


destines aux micro-ordinaieurs Sraient 
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(rations sonores lantasliques. L' Atari ST 


Kiiiisieris jlrj fiiisur licro auquels ils 

elalem destines. Aujourd'hui le ST et 
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prog ra mm as aussi reussis. 
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LES JEUX D'ACTION 




(Test re don w de proaiiccfon deacon 


Nintendo, arrivant avec ill 942 ». 


avec de grosses societes dans la creation 
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van. par leur imagination, leer •«•««■ 
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Malneureusemeni, ils ne serom sans 


develop pement. leur manque do moyens 
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A°nSler r pou. ceux qui penchant vers la 




1. AMIGA. u„, ,i defravfi la chroniqua avec 








sole NINTENDO de modifier certains jeu* 




quani au ST, de plus en plus de grands 
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LA 

COMMUNICATION 

ET LE 

MINITEL 






[.'INITIATION A LA LA GESTION 

PROGRAMMATION e„ d, to , d., „,.,», i, =,,„,.„ 



:.::< :nM*Mti .1 K ! Al.:in 

Bill! Airs. 'dd ( Pi: Cnmmodare 60 ( 
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LES SPECIALISTES 
DUST 





ATARI 520 STF: 2990 Fjjj 


■ ATARI 520 STF 

■ + 499 ° F 
■■■;:■- Moniteur Couleur 


ATARI 1040 STF 

■ + 5990 F ;:;;;;;: 
Moniteur SM 125 


:-r. ATARI 1040 STF 

■ + 7490F li 
|;.; Moniteur Couleur ___1|§ 




M- UNE EXPERIENCE 

DE DEUX ANS 

«• DES CONSE1LS DE 

PROFESSIONNEL 

«• DES PRIX 

GRAND PUBLIC 



LS VOUS FONT BENEFICIER 
EN PRIORITE DES NOUVEAUTES 

MEGA 2 ST 

MEGA 4 ST 

IMPRIMANTE LASER ATARI 

DISQUE DURSH 205 



' EN PROVINCE 
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SORBONNE INFORMATIQUE 


06000 


MICRO AVENIR 


38500 


ORDINATEUR DIFFUSION 


13006 


MICRONAUTE 


44000 


KEMPER INFORMATIQUE 


29000 


SERVICE COMPUTER 


76100 


LOGISOFT 


31000 


A L^ST DE PARIS 

MICRO VIDEO 


75010 


CRAZY EDDIE 


33000 


Prrfu.feu.thBSnuduFubourgStD 


emi4239MJll 


24. rut S.inl Remy BORDEAUX 5641.40.11 




A L'OUEST DE PARIS 




MICRO VIDEO 


37000 


ELECTRON 


75017 
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LES 
APPLICATIONS 
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MICRO 
EDITION 


LES 
APPLICATIONS 
GRAPHIQUES 



L'lNTELLIGENCE 
ARTIFICIELLE ET 
LA ROBOTIQUE 
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QUAND VOUS AVEZ ENVIE DE JOUER 

IL VOUS FAUT UN INTERLOCUTEUR SER1EUX 



CAHIOUCrifcS NINTENDO 



MICRO VIDEO 



POUR CHACUNE D'ENTRE ELLES 

Les nouveautes 
Le hit-parade 
Les promotions 



12 mois sur 12, nous nous occupons de 
micro- ordinateurs et de consoles de jeu. 
Allez vous de nouveau confiez I'avenir de 
votre machine a une grande surface ??? 





MICRO VIDEO 

8, rue de Valenciennes 

75010 PARIS 

Metro: Gare du Nord 

Telephones 
(1) 42.01.63.66 
(1) 42.01.24.30 



Conditio 

Prix spflciau' pot 

Plusieurs formules 6e c 


£%>.mh, 


idit possible. 


■ :';y assure dans no 


ateliers, ce qui 

es plus rapid es. 



Pour tous lesjeux AMIGA et ATARI ST I 
l/op tongue pour etre fournie dans cette publicity. 
Nous recevons toutes les demises nouveautes 
chaque semaine en direct du monde enlier. 
Pour connaitre les meilleurs titres, un numero 
de telephone: (1)42.01.33.66 




ATARI 520 STF 

2990F 

ATARI 1040 STF 

4990 F 

ATARI 520 STF 

4990F 

ATARI 1040 STF 

6990F 




LE STUDIO MIDI 

Exclusif I Un studio musical pour les debutants. 
Des configurations adaples a chaque 
Exemple: 
Synthe CASIO CZ230 + Music Studio * Edits ur 

de sons + cables MIDI 2990F 

Tous les logiciels et la librairie musicale 



VENTE PAR CORRESPONDANCE 




D Q€ L> Distribution 

9/11 rue Georges ENESCO 94008 CRETEIL. 
Tel: (1) 42.40.10.05 



f MATERIEL.! 



f ACCBSSOIRES. J 
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RENTREE 1987. 
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SEGA 

ATARI 
NINTENDO 

C©NS©LIES ETT C AIETT ©UJ CUES 



(Bon d e Re ns e i gn e me n t sT ) Socie"t 6: 
Adresse; 



Code Posia 
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BULLETIN D'ABONNEMENT 



GENERATION 4, le magazine cies nouvelies machines el du 68000 uous rendra desotmals compie des 
sorties- de tous les jeux de I'AMIGA, I'ATARI ST, la NINTENDO et la SEGA. Le point de vue de 
plusleurs specialties pour les jeux les plus reussls ou les plus controverses. De laqon que chacun 
pulsse trouver un "lesteur" qui lul ressemble. Un caliler ^'Initiation a la pro gram mat Ion du 68DO0 dans 
lous les langages oil II excelle: Assembleur, Pascal, C, GFA basic... Les news et previews qui 

is tenlr a la page de I'aclualitS et meme ... en avance sur I'aetualite. 

r plus loin dans la decouverte de celte nouvelle machine. 

Le numero 2 de GENERATION 4 analyse 60 nouveaux jeux. Vous trouverez egalement ce que nous 
preparent pour cetle tin d'annee les SO plus gros edlteurs de jeux mondlaux. IJn rdgal t Un dossier 
special graphlsme sur I'AMIGA alnsl que la lisle complete des logiclels dlsponlbles sur cette machine, 
tous genres contondus. Le cahler de programmation debute avec une gestlon de tlchlers en GFA, un 
programme d'animatlon 3D en Assembleur el les bases du Pascal. A ne manquer sous aucun 
prStexte. Partition mt-novembre. Prix 25 Irancs. 

ABONNEMENT 250 FRS FRANCE ET EUROPE 310 FRS AVION EUROPE 
11 NUMEROS 350 FRS DOM TOM ET HORS EUROPE 

0FRS 
PHtNUM: 

ADRESSEDELIVRAISON: 



PARIS - CCP oi 
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Pendant que la console de jeu VCS d'ATARI 
poursuivait une vie tranquille et reguliere, pendant que successivement 
MATTEL puis COLECO jetaient l'lpongc au point que des soi disant 
'experts' predisaient la mort du jeu video, tres loin dc nous une 
compagnie japonaise ctait a 1'origine d'un phenomenc de societe. 

NINTENDO a vendu plus de 10 millions de consoles 
dc jeu dans les dernieres annees, dormant naissance a toute une 
Industrie: cartouches compatibles, manettes de jeux, revues et me me des 
livres specialises. Fort de son experience, NINTENDO attaque 
maintenant 1'Europe avec pour dc~buter, seulement une toutc petite partie 
de 1'arsenal qui a fait son succes. 



POUR 

TRES NOMBREUX JEUX 

(Plus dG 500 dans le monde) 

OUALITE DES JEUX 

PLUSIEURS EDITEURS DE JEUX attires par un pare de machines 

important (Plus de 10 millions) 

PRIX DE LA CONSOLE (Celui des cartouches reste raisonnable] 

PISTOLET et ROBOTS VENDUS AVEC LA CONSOLE 

NOMBREUX PERIPHERIQUES EN OPTION 

NOTICES BIEN DETAILLEES 

CHARGEMENT INSTANTANE 



COMTRi 

PRESENTATION AUSTERE 

MANETTES (Maniement) 

MANQUE DE JEUX D'AVENTURE 

IMPOSSIBILITE DE SAUVEGARDER LES SCORES 

JEUX EN ANGLAIS 

ALIMENTATION EXTERIEURE 
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La NINTENDO PAR LES CHIFFRES 



2 Microproeesseurs 

de type Z80 / 8t>its 

Video: 

256 x 240 

52 couleurs 

64 sprites 

4 couleurs par sprites 

256carar' 1 --- 

1 couleurs par 



Generateur son ore sophistique 



Pas de Clavier 

manette de jeu 

Pistolet 

Robot 

Unite de disquette ( Pas enc< 

Interlaces: 
Video Com posit a 
Cartouche 
Connecteur d' 
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.ES JEUX ET LES MICROS DU FUTUR AU PRESENT.! 







ATARI 520 STF comprenanl 1 unite cenlrale 512k d 
vrve, avec un lecteur 3,5 integrS de 50DKo, une souris 
perllel pour T6I6 couleur et 20logiciels + surprise E 



f-O! 



Pour I'ouvedura de noire nouveau magasin 
(300 M2 a 150 M de I'actuel compose d'un 
departement PRO, Loisirs, Studio Midi, Salle de 
nation. Service apres Vente an 12 Place de 
la Porte Champerret 75017 Paris mfime 
Telephone) , Nous vojs otlions 3 MOIS DE 
CREDIT GRATUIT SUH LA GAMME ST, 
UNE DEMI JOURMEE DE FORMATION 
SUR LA GAMME ST2, ST4 



■■ ■:;-; '■::.' . :.■■■ 



■■:■■: ■.■ : ;;; ■. 
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LECT DBLE 
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(Nintendo 



e jeu* vidin jiipnnBis,' 
sorlis ties litres pour la 
vonioie NiNTENIHl Ce -soni dc grands nomsdu 
ieu d arcade comriie Tailo. Capcom. Kortaml 

.- ■■■.-_» n •..!.„. <Tcii£lf s eommc 

1REM, Dalii 
Brndcrbund 

De suptr litres coromc Arkanold, 

Karoov. ft'ygiir, Gnomes, lUri Warriors 
" .nl lc.% del Mr* tics jnucurs ■■>"- 
iml-ilt imparity dnni 
gram! juv.s, unc des cltf a du suet 



SOLOMON'S KEY /" 



ST*K FORCE* 



RYGAR * 





ftummmmmtummum. 

IMDEX DES 
JEUX NINTENDO 



HAL LOON FIGHT 

ci-u 1:1.1; land 

<:omma\ih) 
rtiiNKUT Kf)N<; 
l"»\KKV KIM; IN 
IWCKIU/NT 
i:\riniiKL 

«!I(JST-N GOBLIIVS 

GOLF 

RtiMSIIOK 



mowKivSTuw 

SOCCEH 

ll-.NMS 

UKHAN CHAMPION 

VOl.l.n, |,A( l. 

W||.D«LINMAN 

WRECKING CHEW 



66 



* aa6£\163, av. du Maine 
• * A ^\75014 PARIS 

\M°Alesia 




NINTENDO - SEGA 



I.C0NSOLEDEJEUK 9*0 F 



1ACCESS01RES «49 F 



UCHOPLIF1TEH 
■4 PAD WHESTUNG 

1_L< K!!;|j i« MIOiCLii 'A 




_J 


€^ 




Xs^ 




| 3. CONSOLE DE BASE 1 190 F ] 




1 — 




1 4. CONSOLE DE LUXE l 9H I \ 




|-=£- 




fs ACCESSOIRES 




IwftdW 390 F 




j CARTOUCHES 






Sew W"»t> 

.;r-..jf.-: Mmio Ni**"^ 





,3uwu>w:-: 







L'&?&G3Q m PAR LES CHIFFRES 



Memive moda: 192K 
Memoirs v.-je- ■ ;y K s-m'.rj;-^ <».:-;- ::,iii? i Mo interim « r 
Hemoire vivo iG2<tK standard extsnsibto . 4 Mo aweme o 

5 eopfocesseurs spaclflquos: 

Resolution video: 

300 f. 200 (16 caulajr6 parml 512) 

6iS0 x 2CQ (4 couleurs paimi 512) 

640 * -lOO monochromB 

Unite detfisqucrtc- 3'5 de 360 K' I lecieur cojinaciable (520 STF) 
Unite da disquotie 3'5 de 720 K/ I lactsur corinectable (1C40 STF) 

Interfaces: 

Parralfele. sens. RGB. Vicfe) monochrome 
Interface MIDI / Pad DMA i Cartouche 

68 
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Revenant d'unc situation tres compromise, ATARI 
sous la direction de Jack Tramiel est maintenant un des acteurs les plus 
en viie de la scene informatique. De la console de jeu VCS au Mega ST, 
en passant par des compatibles PC, la gamine est aujourd'hui tres 
complete. 

La machine la plus populaire aujourd'hui, le 520 ST, 
est une tres bonne machine d'initiation, possedant une large bibliotheque 
de jeux el pouvant (> gale men t convenir pour un grand nombre d'autres 
lathes. Une certaine faiblesse du processeur sunore et une resolution 
couleur inferieure a celle de I'AMIGA I'empeche d'etre le seul 
compctiteur dans le domaine du jeu dans les annees a venir. 

Son grand frcre, le 1040 ST, bien que tres doue pour 
le jeu, est plus a son affaire dans des applications professionnelles ou 
se mi- profess ionnc lies. 



POUR 

PRIX TRES INTERESSANT 

MACHINE TRES CONVIV1ALE 

IMPORTANT PARC DE MACHINES et Reputation bien etablie 

NOMBREUX LOGICIELS EN FRANCAIS 

et Bibtiotheque assez complete en plusieurs langues 

LOGITHEQUE COMPLETE, EVOLUTIVE, a Prix moderes 

INTERFACE MIDI et PROGRAMMES MIDI perlormants 

RAPPORT QUALITE/PRIX DES PERIPHERIQUES (ex:lmprimante la 

DIGITALISATION AISEE (Son et Image) 

AGREMENT D'UTILISATION EN MONOCHOME 

UTILISABLE SUR TELEVISEUR 

TRANSFORMATEUR INTEGRE 



GOUTnE 

SON (COPROCESSEUR SON DEPASSE) 
FIABILITE DU DRIVE 

FIABILITE ALIMENTATION 

DRIVE SIMPLE FACE (520 STF|, a capacite reduite 

EXTENSION MEMOIRE NON PREVUE PAR LE CONSTRUCTEUR 

(mais qui reste neanmoins possible) 
NOMBRE DE COULEURS EN HAUTE RESOLUTION (2 seulement) 
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JEUX ST 
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Plus receminenl entre" dans la competition. 
SEGA est d'origine japonaise comme NINTENDO et est connu en France 
pour mi grand nombre de succes d 'arcade disponibles dans les cafes et 
salles de jeu. 

Cette entree recente fait a la fois la force et la 
faiblesse de la position de SEGA. Force, car cela lui a permis de 
construire une console de technologie plus moderne et a priori plus 
puissante. Force encore, avee sa bibliotheque de jeux qui proposent des 
hits plus recents que ceux de NINTENDO. Par contre le retard pris par 
SEGA sur les marches japonais et americains fait que sa position 
commercial e et financiere est beaucoup plus fragile. 

De la capacity de SEGA a tenir bon face au 
bulldozer NINTENDO, dependra dans les annees qui viennent 
I'approvisionnement en nouveaux litres pour Ics utilisateurs de cette 
console. Et quant on connait la richesse du catalogue de SEGA ! 



FOU3 

GRAPHISMES ET COULEURS 

SON DE HAUTE QUALITE 

QUALITE DES JEUX 

PRIX DE LA CONSOLE (Celui des cartouches reste raisonnable) 

NOTICES BIEN DETAILLEES ET EN FRANCAIS 

PERIPHERIQUES EN OPTION 

CHARGEMENT INSTANTANE 



QOU1BE 

NOMBRE DE LOGtCIELS encore restraint 

MANETTES (Maniement) 

MANQUE DE JEUX D'AVENTURE 

IMPOSSIB1LITE DE SAUVEGARDER LES SCORES 

JEUX EN ANGLAIS 

ALIMENTATION EXTERIEURE 
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LaSEQA PAR LES CHIFFRES 



2 Microprocesseurs 



Video: 

256 x 192 

64 couleurs 

256 sprites 

16 couleurs par sprites 

448 caracteres 

16 couleurs par caracteres 



Pas cle Clavier 

manette de jeu 

Pistotet 

Tablette graphique 

Interfaces: 

Video 
Cartouche 
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INDEX 




DES JEUX SE©A 


BANK PANIC 


SEGA 


CIIOPUITUR 


SEGA 


FANTASY /.ONK 

GREAT SOCCER 

HANG ON 

MARKSMAN SHOOTING 

MV HERO 

NINJA 

PROWHLSTLING 

QUARTET 

ROCKY 

SECRET COMMAND 


SEGA 

SEGA 
SEGA 

SEGA 
SEGA 


■ AliKirn 


SEGA 


WONDER BOY 
WORLD GRAND PRIX 


« 




'il»l*M!l'l: 





PAR LES CHIFFRES 



3 coprocesseurs specifiques: 

Daphne - Graphique animation 

ies - Geslion video / con[r6le de 8 'sprites' 

Portia - Controls d'entrees / sorties 

Resolution video: 

320 x 256 (32 couleurs parmi 4096) 
320 x 512 (32 couleurs parmi 4096) 
640 x 256 (16 couleurs parmi 4096) 
640 x 512 (16 couleurs parmi 4096) 



Unite de disquette 3'5 de 830K / 3 lecteurs conrectabies 



76 




Apr£s le triomphe mondial qu'il a rencontre avec le 64 et le 
128, COMMODORE nous propose aujourd'hui ce qui pourrait bien etre le 
micro-ordinateur personnel des annees 85/90. Car si l'AMIGA 1000 etait 
un pen cher pour jouer ce role, l'AMIGA 500, qui est dote de tous les les 
raffinements de son aine" et me me d'une me moire plus consequente, est 
disponible des maintenant a moins de 5000 francs. 

Four toutes applications ludiques, graphiques et sonores, 
aucune machine ne s'approchc de ses performances, me me a des prix net- 
tement plus eleves. 

A noter egalemenl l'AMIGA 2000, encore plus puissant, 
oriente vers des applications professionnelles, notemmcnt grace a sa 
compatibility IBM PC. 



QUALITES GRAPHIQUES EXCEPTIONNELLES 

COPROCESSEUR SON TRES PERFORMANT 

PRIX ATTRACTIF, compte term des possibilites 

LOGITHEQUE DE OUALITE, qui gagne en quantite 

MULTITACHE 

MEMOIRE EXTENSIBLE PREVUE (jusqu'a 8 Megas externes) 

DIGITALISATION AISEE (Son et Image) 

UTILISABLE SUR TELEVISEUR 

BRANCHEMENT SUR AMPLIFICATEUR permettant la sortie du SON en STEREO 

DOS PERFORMANT 



NOTIONS D'ANGLAIS OBLIGATOIRES, tres peu de logiciels et de 

litterafurefrancises 

LOGITHEQUE IMPORTEE ENCORE 1NSUFFISANTE (en amelioration) 

LOGICIELS ASSEZ COUTEUX (Bien que le prix soil parfois iustifie) 

LENTEUR RELATIVE DU DRIVE 

ALIMENTATION EXTERIEURE et ACCES A L'INTERRUPTEUR Marche- Arret 

FIABILITE A PROUVER (Appareil encore recent) 
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IX DES JEUX AM1QA 
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ijg-' -p 'LK JEUX E T LES MICROS D U fUTUR AU PRESENT.! 



de 14 & IBh. Nouvelle adresse au 17 Octobre 12 P 



a Ports Champarrel 17° Tat 47 66 11 77 



AMIGA 500 



4700Frs 

DRIVE SUP 1680F 



AMIGA 500 
+Mon Coul 

6490 F 



LOGICIELS AMIGA 



TENNIS GRAND SLAM 
ALIEN FIRE 
DELUXE VIDEO 
DELUXE PAINT2 



DEFENDER OF THE CROWN 

FLIGHT SIMULATOR II 

ULTIMA 3 

INSTANT MUSIC 

GOLDRUNNER 

SINBAD 

ATAZORK TOMB 

VIDEOSCAPE 3D 

BARBARIAN 



..: :" 

B50F 

17QDF 
2i9F 

22 BF 

35Q] 
45DF 

249F 
390F 

22SI 

35DF 
250F 



PACK THOMSON 



MICROSOFT 

Flight Simulator 

Multlplan Jr 



THOMSON PC 



TO 16 PC Monochrome 

512K Ram Dos Manager, Gw 
Basic de Microsoft, Lect 5,25 
integre, Slots d'extension, Turbo 
4,77mhz et 9,54mhz Moniteur 
monochrome Thomson 233G pour 

4990 Frs ht 



| LOGICIELS PC ET COMPATIBLES | 



L I B R A I R I E 




LIVRE LECT DE DISQUETTE ST 
CLEFS POUR ST (1) 
CLEFS POUR ST (GEM) 
102 PROGRAMMES ATARI ST 
CSUR ATARI ST 
CLEFS POUR LOTUS 1.2.3. 
DU BASIC AU C ST 
GEM MICRO APP ST 
LANGAGE MACHINE ST 
LA BIBLE ST 
, GRAPHISMES 3 D ST 
CLEFS POUR AMIGA 
UVREDUMSDOS3.1 
CLEFS DBASE II ETUI 
PEEK ET POKES ST 
LANGUAGE MEMSOFT 
LIVRE DU BASIC GFA 
LIVRE DE L1A 



fc6m^ESDE^u^%EQNn^np6 \ 



AMIGA 2000 



LES SOLDES DE -20% 
h -50% CONTJNUENT 



LIVRAISON PARIS 
GHATU1TE POUR 
OF D'ACHAT 



Pour tout ce que vous 
qherchez, pour le servlc 

36 15 RIO ET 

ELECTRON 



GENERATION 4 ETANT DISPONIBLE 3 MOIS, 
Nous n'avons pas connafssance aujourd'hul des 
promotions et prix que nous pratiquerons pour les 
fetes de Noel. Aussl consulted nous avant tout 
achat au 47 66 11 77 tous les jours. A bientdt !!! ... 



?T LOGICIELS: 25Fts 



LIVRAISON PROVINCE 
GRATUITE POUR 
5000F D'ACHAT 



REPRISE DE VOTRE 520 OU 
1D40STF POUR L'ACHAT 
D'UN MEGA ST2 OU ST4 



^ 



Kanal Computer 



ebk poubim A ATARI 

DEMONSTRATION PERMANENT^ DU MATERIEL ET DES LGGICIBLS 



1MPMMAKTES 




m 



POSSESSEURS DE 520 STF ... CHANGEZ VOIRE DRIVE SIMPLE FACE ... 
POUR UN DRIVE DOUBLE FACE 1 MEGA INTEGRE ... 14-00 Frs - 



\*~Coi4x les logtelets jAiettL cum tnetlteuts frttx 
Dmpottettlan Hzecte des tA.^4 . UK ... 
I "Promotions petmnnentes *— 

POUR. FKTER L'OUVKRTURE EH EEPTEHBRE DE SOti DKUXIEME CliMTI 

PiLOTE a paris , KANAL COMPUTER VOUS OFFRE DES REMISI 
EXCEPTION MKLLES SUR TOUS SES PROOUITS. 



CONSOLES DL : JEUX SEGA & NITENDO 111 

ACCESSOIKES & CARTOUCHES DE JEUX 




Kanal Computer 



The Amiga Connection 





AMIGA 



LE 

GRAPHISME 
DE 
L'AMIGA 
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STANDARD 

ATARI 




^r 



0CT0BRE1987 

SICOB : 

ATARI MET LE PAQUET ! 




LES100PROCHAINSJEUXDUST 

INTERPRETEUR C 

FIRST WORD PLUS 



nada : 8 SC - Sui! 



ST MAGAZINE, LA REFERENCE SUR ATARI ST 

Cheque mois, toute lactualite de votre micro-ordinateur favori 



PLUTOT 

QUE DE POURSUIVRE 

VOS ENNEMIS 

DANS LES BARS 

ACHETEZ 

LE CERVEAU 

DE LA BANDE. 




LESJEUXD'ARCADES DANS if FAUTEUIL 




k 1_ 



PIlPKm 





SILENT 
SERVICE 



on 


^y 




IB 


#••1 



ST SYSTEME ST /HM 

3gp EDITEUR Spectrum UhTU 

] JOUEURS 1 ¥nlV 




m 



4t 



#_ 






SYSTEME ST 
EDITEUR Epyx 
JOUEURS 1 



= am Si 
SUB BATTL 
SIMULATOR 



■cms Mams 

FLIGHT SIMULATOR II SCENERY 
DISK 7 












TERRORPODS 



Amiga/ST SYSTEME Amiga/ST 

Psygnosis EDITEUR Rainbird 

1 JOUEURS 1 



STARGLIDER 



IS* 



98st :GRAPHISME 

90sl :SONORITE 

9Bst :INTERET 
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Generation 4 




ST WARS 



S. ..;,;■ 



ST SYSTEME 
Mirrorsofl EDITEUR 
1 JOUEURS 






Amiga/ ST SYSTEME ST 
Mindscape EDITEUR Pyramide 
1 JOUEURS 1 



WANDERER 
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GRAPHISME:76am 
SONORITE'.65am 
INTERET: 8Zam 



LA BOUTIQUE DE PRESSIMAGE 



DES DIZAINES DE LOGIC1ELS DANS LE DOMAINE PUBLIC 

Pour I' Atari ST et maintenant pour I'Amiga 
Des jeux, des utilitaires, des images. 

DES LOGICIELS INEDITS ECRITS PAR CERTAINS D'ENTRE VOUS 

Si vous avez un logiciel original sur Atari ST ou AMIGA, vous pouvez 

etre edite dans la Boutique de Pressimage. 

Vous gagnerez 35% de royalties sur chaque logiciel vendu. 

LA BOUTIQUE DE PRESSIMAGE, c'est chaque mois dans: 



ST MAGAZINE 

et 
GENERATION 4 
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AfEMTUME 




Hi 



appel a I'imagination 
du loueur. Suivant la 
richesse de son 
imaginaire, des 
texies seuls 

npuvent I'ummener [tens 



n'est plus loinou une 



LJJU- 



BRATACCAS 
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Generation 4 

KING'S QUEST 1 




KING'S QUEST 2 



SYSTEME Amiga/ ST 
EDITEUR SierraOnlit 
JOUEURS 1 




KING'S QUEST 3 





BUCK 
CAULDRON 




ST SYSTEME ST 

Sierra On line EDITEUR Sierra On line 

1 JOUEURS 1 



WINNIE THE POOH 

; ST hreard. SM. tempfia n.™,™. 

1 SierraOnline 

! 1 d JTrr« . 




SPIDERMAN Adventure Int. EDITEUR Adventurrj Int. 

**l ll#kl\ITimi« , JOUEURS 1 



THE FOUR FANTASTICS 
PARTI 
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Generation 4 

LES PASSAGERS DU VENT 1 





LES 
PASSAGERS 
DU VENT 2 



|| f ymm TREASURE 

= T=ss=r.= ISLAND 
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PERRY MASON 



3Sh=f?S-ll8 



LE MANOIR 
DE MORTEVIELLE 




FARENHEIT 



ST SVSTEME Amiga/ ST 
EDITEUR Activisii 
JOUEURS 1 



BORROWED TIME 



■ . ■■■! 'I .' I 
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Generation 4 




GUILD 
OF THIEVES 



Amiga/ST SYSTEME Amiga/ST 
Rainbird EDITEUR "- : 
1 JOUEURS 



«" THE PAWN 
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JEWELS OF DARKNESS 



ST 

Rainbird 


SYSTEME 
EDITEUR 
JOUEURS 




LA BAL DEL'AVENTURIER 

FOU SUR MINITEL: 

AVENFOU! IL REPOND A 

TOUTES LES QUESTIONS 

SURTOUS LES JEUX! 



;102: 





MINDSHADOW NINE PRINCES IN AMBER 



Mta S fZ,d"u™ e Amiga/ST SYSTEME ST 

quo vousIcb rewiiiKw ActMsion EDITEUR Telariur 

,,.,<, ik, d C5BrtB , avac u ™ | 1 JOUEURS 1 






TASS TIMES IN TONE TOWN 






ffffp^ 


^ '"..'.. . \\^b^.;- -... 


hr \JIH 


■EME A 


''-i:::,.i ";:'. B "i'2iS: "'* l "°"^ 


«? OOTOPOS 




75am iGRAPHISME 1 

30am :SONORITE 

72am :INTERET 



INFOCOM 



n ;::,.;;; 




THE HITCHHIKER'S 
GUIDE TO THE GALAXY 



LITTLE COMPUTER PEOPLE 



Amiga/ ST SYSTEME 

Activision EDITEUR 

1 JOUEURS 





ST SVSTEME ST 

Ere Informaliq. EDITEUR Ere Informatiq. 
1 JOUEURS 1 



CRAFTON 
&XUNK 



GRAPHISME: 87st 
SONORITE: 65sl 
INTERET: 86st 
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PIRATES OF THE 
BARBARY COAST 



SINBAD AND THE 
THRONE OF THE FALCON 



VKT.% 




GRAPHISME:95am 
SONORITE: 97am 
INTERET: 97am 



GRANDE BRADERIE 



DES PRIX JAMAIS VUS ! 



POUR TOUS LES UTILISATEURS DE LA SERIE ATARI 
400 / 600 XL / 800 / 800 X L / 1200 XL / 65 XE / 13 XE 

MICRO VIDEO 8. rue dc Valenciennes 75010 PARIS ©(1)42.01.83.66 
METRO: GARE DU NORD 




34am :GRAPHISME 

89am :SONORITE 

94am :INTERET 



GRAPHISME: 9Sam 
SONORITE: 91am 
INTERET: 92am 



i| VOUS ETES EN PROVINCE, VOUS POUVEZ 
EGALEMENT PROFITER DU SERVICE 



MICRO VIDEO 



.IE COMMANDED 
520 STF 

520 STF + Moriteur Cauleur 
1040 STF 

1040 STF+ Monileur Monochrome 
1040 STF+ Monileur Couleur 
1040 STF+ Monil. Coul 1224 
Imprimante ATARI SM804 
STAR NL10 (avec imert.et cordon) 



ledu ST sur PARIS 



Carotene BACK PACK 
Carte memoirs 500K (STF) 
Digital I seur sonore ST RE PL" 









MF.GAST2(Avec monileur SM 125) U 11190 F 
MEGA ST4 (Avsc mcnltsur SM 125) n 14750 F 


BARDS TALE 
TERROHPODS 


390 F 
n 249 F 


LES MEGA ST SONT ARRIVES 


Cable Midi (2m) n 


59 F (5m) -I 90 F 








Veuillez me liurer les articles qje j'ai coch6 S ladresse sjivante: 




NOM: PRENOM: 




CODE POSTAL: VILLE: 






eque n C.C.P. □ 


J'ai biert nde que le port esl graluii. 





SEVEN CITIES 
OF GOLD 



U0 US 



SUNDOG 




81am 71s! :GRAPHISME 

84am 74am :SQNORITE 

74am 74si :INTERET 
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GRAPHISME; 83am 81st 
SONORITE: i)5am 75st 
INTERET: 78am 77si 





I II Till A A ST SYSTEME Amiga/ ST 

ULTIMA 2 Si ™°"'~ fS'TEUn Origins,* 



ULTIMA 3 




2000 




JOUEURS 1 



AUTODUEL 



no 



PHANTASIE 1 



ST SYSTEME 

SSI EDITEUR 

1 JOUEUBS 



P',',~ 





PHANTASIE 2 



GRAPHISME:S 
SONORITE: 61 

INTERET: 50 ai 
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TRILOGY ""S !"t!u! SS^Ta* THE BARD'S 
OFAPSHAI 5=3^553 TALE 





93st :GHAPHISME 
99st :SOMORITE 
100st :INTERET 



THE TALKING 
COLORING BOOK 




73st :GRAPHISME 

25st :SONORITE 

60st:INTERET 



KEYBOA RD CADET 

SVSTEME Amiga 
ED1TEUB Winds 
JOUEURS 1 
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GRAPHISME:82am 
SONORITE: 38am 
INTERET: 80am 



Generation 4 

FRACTION ACTION 1 Jfg 


vskskkks 2S— ?„xsr." 


t.Ii. "...._"!, -"■ 




03am OBst :SONORITE 





50am 50st :INTERET 



FIRST MATH 




10st :GRAPI- 

65st :INT 


SNIE 
ERET 




J^^M 


#pr 


"■i*w 


r^, 


IB 


^| 



FIRST SHAPES 
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ME Amiga/ ST 
U R First Byte 
IRS 1/2 



GRAPHISME: 60am 60s! 
SONORITE: 55am 55st 
INTERET:63afn63st 



KINDERAMA 




^^r h 


NEW TECHNOLOGY 
C. BOOK 

SYSTEME Amiga 
EDITEUR Soft Toiiworks 
JOUEURS 1 

Sbh*™™""* 16, ' a S ' GRAPHISME: 30am 

| p OU rchacun . voue avsi acces INTERET: 40am 
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Generation 4 

DISCOVERY KIT 




Amiga SYSTEME 

Micro Illusions EDITEUR 

1 JOUEURS 


f: 


1? 

f 


tl 


n S M«<IM. MB H Mtal 


I 





85am :GRAPHISME 

B3am :SONORITE 

85am :INTERET 



MATH TALK 




SYSTEME Amiga/ ST 
EDITEUR FirstByle 
JOUEURS 1 




GRAPHISME:7Sam78st 
SONORITE: 75am 75st 
INTERET: 70am 70s! 



LYON! 



CLEMENT INFORMATIQUE 
216 RUE DE CREQUI 
69003 LYON 



VOTRE REVENDEUR: ATARI 520 ST / 1040 ST 

AMIGA 500 / 2000 

UNE SELECTION DES MEILLEURS OUVRAGES 
UNE SELECTION DES MEILLEURS LOGICIELS 

Venez nous rendre visite, nous ferons le reste... 
(TEL: 72 61 84 28) 
H9 



Generation 4 

DONALD DUCK'S PLAYGROUND 




75am 75st ;INTERET 



DECIMAL DUNGEON 




90am 9Qst :GRAPHISME 
05am 05sI:SONORITE 
85amB5st:INTERET 
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THE SURGEON 




Amiga SYSTEUE 

ISM EDITEUR 

1 JOUEURS 






Hpp^fsii 


111111 



45am :GRAPHISME 

45am :SONORITE 

70am :INTERET 



GYROMITE 



» n a , BJ , , n ,- , rf x, ■ h ■>, SYSTEME Nintendo 
;":'.'." """* EDITEUR Nintendo 
1 JOUEURS 1/2 


na 


GRAPHISME: 80 nl 
SONORITE: BBi 




INTERET: 75ni 



STACK UP 




GRAPHISME: 75nl 
SONORITE: 70ni 
INTERET: 70ni 
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Calegorie disparate qui comprend bien si:. 
hasard el de societe divers. Elle recuellle da'S 

themes un peu bizarres que I'on a pas s; 

importante cependam, ou la console ou le rr, 

aux echecs par exemple) un partenaire ^ 

et donl vous pouvez en plus ■: " 

La pi u pa rt des jeux classlques (Bridge," 

(Monopoly, Risk...) sont ou seront develops! 

sur consoles de jeux. Mais le plus grand a 

sur ordinateur plutot que la reeopie* 
exlstants deja sur cfa 



lous les jeux de cartes, de 
. olus lous les autres jeux aux 
m , ranger ailleurs. Categorie 

;to vous apporte (pour jouer 
j c |lisporilWe a toule heure, 

I' ,iD, echecs...) ou de societe 



i 

v 




if fr at A 


iffWjj 


1 1 >' Li if < 


i [ ;¥ ' i i-i 


: ,s:l! Kb 





XCHESS 



GRAPHISME: 85st 
SONORITE: 40st 
INTERET:60st 





IH 

•>, 

: 


'."m'.'.'m 

■ ■ ■ ■ ■ 
3 ■ ■ : : ■ 

■ n ■ n □ 
3 n n u n 
J3 u □ □ n 
^ n □ a □ 


bis.;* 
in 



DAMES 
SCANNER 




I d::;j : 



DAMES 3D 



45st :GRAPHISME 

15st COMMA NDES 

75st NIVEAU 





1 USD 

MO 


— Li - 




IF' 















DES CHIFFRES ET DES 
£■—••= LETTRES 






GRAPHISME: 19st 
COMMANDES: 15st 
NIVEAU: g- ■ 




PUZZLE 





s 



" n i 






Bull 



ST SVSTEME ST 
HIPPO Hippopotamus EDIT El'- 

BACKGAMMON 



PEGGAMMON 




GRAPHISME: B3am 
SQNORITE: 82am 
INTERET:84ain 













H^-^i 






In! 






o 1 § 1 




----^. 





PYRAMINOS 




P;" 



SHANGHAI 




GRAPHISME: 97am 65sl 
SONORITE: 20am OOsI 
INTERET:92am 89st 



■ *'■ nl|r;« ■ h**I 
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GRAPHISME: 07 
COMMAMDES: 54st 
NIVEAU: 05st 




VEGAS 
GAMBLER 



ussasss 


ifeM 


llil Ml 


WIPF 





VEGAS 
CRAPS 




72am 72st :GRAPHISME 

65am 65st :SOWORITE 

80am BOsUNTERET 



ST MAGAZINE A FAIT SES PREUVES 
ABONNEZ VOUS ! 

c » - «•• = ^- 




rez plus rie 
STavec le c 


des 


letlls 


ll 


de la Bouii 
tfEZ LE ST 


ue d 

VEC 


5 P T r MAGA a Z 9 ' 



TOUT SUR LE ST 



BON DE COMMANDE DES ANCIENS NUMEROS DE ST MAGAZINE 



ST MAGAZINE No9 
□ostler: Micro- edition 

AEGIS Animator 

Intel :■ '■■ rtKlElBltoo ' 1 
S ■■ rn,- BUM: I'interutaw. 


ST MAGAZINE No10 

"""rammareialesurST. 
CriBr un iau en GFA 

Digital isour Pro 


ST MAGAZINE No11 

ST Replay 


ST MAGAZINE No12 

Dossier muslque; 33 paga-3 
Bidouille: un prolongatBUr. 



ro. 5 numeros: 110 Irancs 10 rrutneros: 200 francs. Les numeros 1 et S son epiiisas. 
umSros 3 □ 4 □ 5 □ 6 Q rU bQ sQ «□ 1lQ 12 □ 
par cheque bancaire □ cheque postal □ 



ADR ESSE: 
CODE POSTAL: 



Carte256K F1 ^ SEGA, 

F-16 Fighter 7 

=E™ UNCERVEAU 



BLslJ 



Cartouche 1048 K 




QUI A SU 

BIEN 

S'ENTOURER 



World soccer Enduro Racer 



Cartouche 2096 K 

ml it, Hid. niveou. 
[51 un mufch mi 

Control Stick 




Gangster town Light Phaser 

LES JEUX D'ARCADES Sll-Srs 
DANSUNFAUTEUIL lit 



Maintenant 

- la puissance 



entre vos mains 




.Nintendo] 






